
10 古老的池塘，青蛙跳入，噗通！…一子棋的誘惑 

 

古老的池塘， 

青蛙跳入， 

噗通！ 

在這個古老池塘中有一個又一個的漣漪，它們是一個又一個的同心圓，這些圓是完整的，

也是完美的。只有圓才能夠了解完美，古希臘的畢達哥拉斯知道，義大利的詩人但丁也

清楚，因此他們變得如此著迷於圓。 

「青蛙」肯定是人的綽號，不會是名字。小時候，他的腿長苗窕，兩臂瘦小無肉。小學

時，年輕的體育老師喜歡在沙坑裡練習跳遠，他也跟著練習，會跳的「青蛙」成為他的

別號。小時候最容易吃到的免費水果，非香蕉莫屬，因為鄉下田間，常有土生土長的香

蕉樹，把未熟的芭蕉摘下，放入米甕或者藏在稻草堆裡，讓它溫熟，漸漸的香蕉便成為

青蛙的美食。上了大學的青蛙仍然無法忘懷香蕉這樣水果，為了贏得一串香蕉饗宴，不

惜跟同學打賭，吃下十餘碗的飯。讓我來介紹這可愛的青蛙與可憐的香蕉，在服役期間

所譜出的一段數學往事。 

走過獅子鄉，踏進牡丹鄉，深入滿州鄉，繞回恆春東門城，進入靠海的車城，回到二重

溪營區，是在南台灣服役所需面對的急行軍；繞過龍鸞潭，跑上關山看夕陽，駐守關山

崖下山海里，則是最愉快的當兵日子。軍中的飯後水果常常是一根香蕉，在落山風相伴

的晚上，思索著如何獲得比較多的香蕉，是無聊軍中生活裡的一大樂趣。諸葛孔明為了

讓士兵們打發時間，發明「孔明棋」；而現在的我，為了從士兵手中贏得香蕉，「一子棋」

就在我的數學頭腦裡誕生了： 

 

題目：(一子棋遊戲) 下圖是圍棋棋盤，一子棋是兩人玩的遊戲，甲先把一粒黑棋任意的

擺放在棋盤的兩線交點上，擺好後，乙決定誰是先玩者，誰是後玩者。 
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練習 1  在一子棋遊戲中，後玩者會贏的黑棋擺放點坐標（表成 x 坐標小於 y坐標的形

式）依序為  

(1,2),(3,5),(4,7),(6,10), .  

求第十個坐標為何？ 

 

當兵時所留下有意義的東西都跟恆春有關，一樣是在山海里捕捉到的恆春長肛竹節蟲，

我把牠做成標本框起來，框背題有「男兒有淚不輕彈」的話；另一樣則是一疊很厚，又

泛黃的稿紙，那是放假時，躲在恆春圖書館寫下的數學稿子，它們都是一些收集來或自

己編輯的數學問題。沒想過會在大學教書，當初都是設定給高中生做的題目，檢查稿子

的日期才發現，原來這一工作持續到讀博士班時都還進行著。寫到這兒，忽然讓我想起

三百年前的偉大數學家尤拉，他不僅多產（生產數百篇論文，也生產十三個小孩），也

喜歡跟小孩及孫子玩數學遊戲，對青少年的數學啟發也很努力。 

尤拉寫過《代數》這樣的高中數學書籍，也蒐集很多啟發青少年學習數學的趣味題。我

在恆春圖書館的工作有點類似這樣的味道，當然我的題目跟尤拉蒐集的問題沒辦法比，

這裡談的“一子棋遊戲＂也是泛黃稿紙裡的一道遊戲題。 

 

練習 2  甲､乙､丙三人在一起賭博，第一回合結束時，甲輸給其它兩人的錢數分別等

他們手中的錢數；第二回合結束時，乙輸給其它兩人的錢數也等他們手中的錢

數；第三回合結束時，丙輸給其它兩人的錢數又等他們手中的錢數。這時三人

手中的錢數都是 24 萬元。 

問：賭博前這三人手中各有多少錢？                      （尤拉蒐集題） 

 

練習 3  ( log謎題) 下圖是一個四分之一圓，內有一個矩形OABC ，其中

log5, log 2OA AP  ，求 AC長度。 
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古老的池塘，青蛙跳入，噗通！…一子棋的誘惑的練習題解答 

 

練習 1 

第十個坐標為 (16,26)。 

 

練習 2 

由題意知道甲､乙､丙三人總共有24 3 72  萬元，因此可設甲､乙､丙三人一開始各

有 , ,72 ( )x y x y  萬元。在第一回合結束時，乙手上有原本的 y萬元再加上甲輸給乙的 

y萬元，也就是說第一回合結束時，乙手上會有2 y 萬元；同樣地，丙手上會有

144 2( )x y  萬元，而甲手上會只剩下  

72 ( ) 2 72x y x y x       

萬元。 

同樣的道理，第二回合結束時，甲､乙､丙手上分別會有 

4 144,4 72,288 4( )x y x y     

萬元。 

第三回合結束時，甲､乙､丙手上分別會有 

8 288,8 144,504 8( )x y x y     

萬元，且分別都是 24 萬元，計算得到 

39, 21,72 ( ) 12.x y x y      

故賭博前，甲､乙､丙手中各有 39, 21, 12 萬元。 

 

練習 3 

log5 log2 log10 1.AC OB OP OA AP          

 

 



練習 4 

38 歲。 

 


